Prefeitura Municipal de Bom Principio
Estado do Rio Grande do Sul
Conselho Municipal de Educagao

Avenida Guilherme Winter, 65
Telefone: 3634-8100
E-mail: cmeducacao.bp@gmail.com

RESOLUGAO CME N° 16, de 25 de junho de 2026.

Institui e orienta a Secretaria Municipal de
Educagao, Cultura, Desporto e Turismo e as
Instituicoes de Ensino pertencentes ao
Sistema Municipal de Educagcdo de Bom
Principio/RS, acerca da insergcio da
Computagcdao na Educacao Basica, como
complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e ao Documento
Orientador do Territério Municipal de Bom
Principio/RS e da outras providéncias.

O Conselho Municipal de Educagao do Municipio de Bom Principio, no
uso das atribuicbes que |he sdo conferidas pela Lei Municipal N. 2.580 de 14
de novembro de 2017.

CONSIDERANDO:

1. A Constituigdo da Republica Federativa do Brasil, de 05 de outubro de
1988.

2. A Lei Federal n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 que estabelece
as Diretrizes e Bases da Educacao Nacional.

3. A Resolugao CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de 2010 que define as

Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica.
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4. A Resolugdo CNE/CEB n° 7, de 14 de dezembro de 2010 que fixa as
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos.

5. A Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017 que institui e
orienta a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada
obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da
Educacgao Basica.

6. O Parecer CNE/CEB N° 2, 17 de fevereiro de 2022, que estabelece as
normas sobre Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

7. A Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022 - Normas sobre
Computacgao na Educacao Basica — Complemento a BNCC.

8. A Lei N° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica
Nacional de Educacéo Digital e altera as Leis n°® 9.394, de 20 de dezembro de
1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional); 9.448, de 14 de margo
de 1997; 10.260, de 12 de julho de 2001; e 10.753, de 30 de 025, outubro de
2003;

9. O Documento Orientador Municipal de Bom Principio/RS, de 2019.

10. A Resolugdo MEC Resolucdo CIF n® 15, de 12 de junho de 2025
aprova a metodologia de aferigcdo das condicionalidades de melhoria de gestao
previstas no art. 14, § 1°, incisos I, IV e V, da Lei n° 14.113, de 25 de dezembro
de 2020, no exercicio de 2025, para fins de distribuicdo dos recursos da

complementagdo do Valor Aluno Ano Resultado - VAAR no exercicio de 2026;

RESOLVE:

Art. 1° A presente Resolugdo institui e orienta acerca da insercao da
Computagcdo na Educacdo Basica em todas as instituicbes escolares
pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino, como complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e ao Documento Orientador do Territorio

Municipal de Bom Principio/RS e da outras providéncias.

I- A insercdo da BNCC Computacao sera de forma transversal aos curriculos

da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental.



Il - Os processos de aprendizagem referentes a Computagdo na Educacao
Basica devem ser implementados, considerando a BNCC, a legislagéo, as

normas vigentes da Educacgao e o disposto neste ato normativo.

[lI- As mantenedoras deverao promover a formacgao continuada de profissionais

da Educacéo.

IV- A formacgao continuada dos professores deve ser realizada anualmente com
a finalidade de aperfeicoamento permanente através de reflexdo sobre as

praticas, a partir do ano de 2026.
Art. 2° Para fins de compreenséao da presente normativa, entende-se que:

I- Tecnologia: produto da ciéncia e da engenharia, envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas e métodos que visam resolver problemas,
destacando-se a biotecnologia, nanotecnologia, a tecnologia digital, tecnologia

da informagao e comunicagéo.

[I- Tecnologia de Informacdo e Comunicagcdo (TIC): compreende tanto a
infraestrutura fisica (componentes que permitem codificar, armazenar,
processar e transmitir a informacgéo), como o software (aplicacdes e sistemas),

podendo ser digital e analdgica.

[lI- Cultura digital: diz respeito a compreensdo dos impactos da revolugéo
digital e dos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea; e a
construgcao de atitude critica, ética e responsavel em relagcdo a multiplicidade
de ofertas midiaticas e digitais. Também quanto aos usos das diferentes
tecnologias digitais e aos conteudos veiculados. Refere-se, ainda, a fluéncia no

uso da tecnologia digital de forma eficiente, contextualizada e critica.

IV- Computacdo desplugada: pode ser considerada como um conjunto de
atividades ludicas desenvolvidas com o objetivo de ensinar conceitos

computacionais, sem a necessidade de utilizar um computador.

V- Pensamento computacional: conjunto de habilidades necessarias para

compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar



problemas e solucbes de forma metddica e sistematica através do

desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos.

VI- Fluéncia digital: habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar
informacdo usando plataformas digitais, com diferentes dispositivos de
hardware e de software, como o uso de computadores, aplicativos, software
para formatar textos, produzir apresentagdes, buscar informacdes e insumos

na internet.

VII- Linguagem digital: refere-se as formas de comunicagao utilizadas no
mundo digital. E um conjunto de véarias formas de expressdo — emojis,
simbolos, linguagens de programacao, hipertextos, imagens, sons, videos,
fluxogramas, e outras linguagens visuais para descrever processos,

visualizagdo e manipulagao de dados.

VIIl- Mundo digital: compreende artefatos digitais fisicos (computadores,
celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de
dados).

Art. 3° Em todas as instituicdes escolares que integram o Sistema Municipal de
Educagdo, o Ensino da Computagcdo deve ser trabalhado de maneira
transversal, sendo implementado de forma gradual a contar do ano letivo de
2026.

§ 1° A transversalidade é a capacidade de encontrar solugdes para problemas
através do conhecimento de diversas areas, sendo portanto caracteristica

inerente a Computacao.

Art. 4° Na Educacao Infantil, a BNCC Computacdo esta prevista para ser
implementada a partir da pré-escola, para as criangas pequenas (4 € 5 anos) e
se estrutura em quatro fundamentos basicos que norteiam o trabalho com a
educacéo digital e se relacionam com os campos de experiéncia dessa etapa

da Educacgéao Basica, de forma ludica e desplugada:

| - Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,

forma, tamanho, cor e comportamento.



Il - Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos

computacionais.

Il - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com

movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

IV - Solucionar problemas, decompondo-os em partes menores, identificando
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou

reutilizadas para outros problemas.

Art. 5° No Ensino Fundamental, o complemento da BNCC Computagao traz

sete competéncias:

| - Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que contribui
para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformacdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,

ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

Il - Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos
desafios para o0s individuos na sociedade, discutindo questdes

socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econémicas.

[l - Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes
computacionais, utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacao

de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

IV - Aplicar os principios e técnicas da Computagao e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solugbes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicergar descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando

os impactos sob diferentes contextos.

V - Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugido computacional
de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da

Computacdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e



informacdes confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,

identidades e culturas.

VI - Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades
que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual
e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando
conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de

individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

VII - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagdo e suas

tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.

Art. 6° Na Educacgado Infantil (4 e 5 anos) e nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, a BNCC Computagdo traz o conceito de “computacao
desplugada”, que prevé o desenvolvimento de habilidades ligadas a educagao
digital mesmo sem o uso de ferramentas tecnologicas. Essas habilidades s&o
introdutdrias e permitem que o conceito de computacdo se expanda para além
do uso e da criagao de artefatos digitais, alcangando também a ideia de que o
tema tem relagcdo com o desenvolvimento do raciocinio l6gico e na resolugao

de problemas.

Art. 7° O ensino de computacdo deve se basear em quatro pilares

fundamentais do pensamento computacional:

I. Decomposicdo: divisdo do problema em partes menores, 0 que ajuda a

gerenciar e a desenvolver uma solugéo.

Il. Reconhecimento de padrdes: identificacdo de similaridades para facilitar e

agilizar a solugao de problemas.

[ll. Abstracéo: filtragem e classificacdo de dados para categorizar o que precisa

ser resolvido.



IV. Algoritmo: criagcdo de instrugdes para solucionar o problema ou executar

uma tarefa.

Art. 8° As mantenedoras cabe a gestdo do processo de implantacdo e
implementacdo da BNCC Computacdo e os preceitos legais, realizando

avaliagao, orientagdo e monitoramento constante.

Art. 9° Os objetivos e direitos de aprendizagem e as habilidades e
competéncias especificas propostas na Base Nacional Comum Curricular
BNCC - Computagdo devem ser organizados junto ao Documento Orientador

do Territério Municipal e demais documentos correlatos.

Art. 10. Cabera a Secretaria Municipal de Educacdo protocolar junto ao
Conselho Municipal de Educagao o Plano de Agao para as Escolas Publicas

Municipais, contendo:

| - A reorganizacdo do Documento Orientador do Territorio Municipal,
apresentando a computacdo em sua estrutura, em toda a Educacdo Basica

(etapas e modalidades), desde a faixa etaria dos 4 anos de idade;

Il - A apresentacao do periodo para:

a. a implantacédo e implementacao da computagcdo em todas as escolas;

b. a aquisicdo dos materiais e recursos pedagogicos e didaticos necessarios;
c. o programa de formacgao continuada dos/as professores/as;

d. a apresentacdao do Plano Curricular alinhado ao Documento Orientador

Curricular de Territério;
e. as linhas gerais do processo avaliativo;

f. como se dara o acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC

Computacao no planejamento e execug¢ao educacional.

Art. 11. Cabera as mantenedoras das escolas privadas de Educacgao Infantil
protocolar junto ao Conselho Municipal de Educag¢do o Plano de Agao para as

suas mantidas, contendo:



| — a reorganizagdo da matriz curricular, de acordo com a reorganizagdo do
Documento Orientador do Territério Municipal, apresentando a computagcdo em

sua estrutura a partir dos 4 anos de idade.

Il — a apresentacéo do periodo para:

a. a aquisicdo dos materiais e recursos pedagdgicos;

b. o programa de formagao continuada dos/as professores/as;

c. como se dara o acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC

Computacao no planejamento educacional.
Art. 12. A Secretaria Municipal de Educagao devera definir estratégias quanto:

§ 1° Ao orgamento necessario para a implantagéo e implementagdo da BNCC

Computacéo.

§ 2° A previsdo da BNCC Computacéo na Lei de Diretriz Orcamentaria (LDO),
na Lei Orcamentaria Anual (LOA) e no Plano Plurianual (PPA).

§ 3° A carreira docente dos/as professores/as requer diretrizes que promovam
o desenvolvimento profissional e continuo dos educadores, com a oferta de
cursos e/ou treinamentos continuos que garantam sua atualizagdo em novas
tecnologias e metodologias de ensino em computagdo, assegurando o acesso
a recursos adequados, como materiais didaticos, laboratérios de tecnologia e

suporte técnico.

§4° A tecnologia assistiva utilizada no Atendimento Educacional Individualizado

- AEE, que também deve estar prevista.

Art. 13. As Instituigdes Escolares, quando forem atualizar o Projeto Politico
Pedagogico ou o Regimento Escolar devem incluir o Ensino da Computacéo,
pois 0s curriculos escolares devem incorporar estas competéncias e
habilidades.

Art. 14. A Secretaria Municipal de Educagcao deve revisar o Documento

Orientador Curricular do Territério de Bom Principio/RS, incluindo o Ensino da



Computacdo, por meio de suas habilidades e competéncias. Também deve ser
disponibilizado, de forma digital, no sistema educacional de registros

pedagdgicos de planejamento e execugao das aulas.

Art. 15. Cabe ao Conselho Municipal de Educagcdo de Bom Principio /RS

monitorar o cumprimento do disposto nesta Resolucéo.

Art. 16. Os casos omissos nesta Resolugao serdo apreciados e definidos pelo
CME de Bom Principio/RS.

Art. 17. Esta Resolugio entra em vigor na data de sua aprovacgéo.

APROVADO pelo Plenario, em Reuniao Ordinaria, no dia 25 de junho de
2026.
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